DIGITALIZACION

Competencias clave para la autonomia, el pensamiento critico y la inclusion en la sociedad conectada

DEPARTAMENTO
TECNOLOGIA

42 E.S.O.

CARGA HORARIA
3 Horas Semanales

Enfoque de la materia: En un entorno digital en constante evolucion, esta asignatura dota al alumnado de
habilidades avanzadas para resolver problemas cotidianos de hardware y software. Promueve la autoformacion,
el bienestar digital y el aprendizaje permanente, capacitando a los estudiantes para gestionar su propio entorno
de aprendizaje de forma segura y critica, reduciendo activamente la brecha digital.

CUATRO BLOQUES INTERRELACIONADOS DE SABERES BASICOS

1. Dispositivos Digitales, Sistemas Operativos y
de Comunicacion

Desarrollo de conocimientos técnicos esenciales
enfocados en el montaje, uso, configuracion vy
reparacion de equipos informaticos, asi como su
despliegue practico en redes de comunicacion actuales.

3. Seguridad y Bienestar Digital

Estudio profundo de los tres pilares fundamentales de la
seguridad digital: dispositivos, datos e integridad
personal. Prevencion de riesgos con especial énfasis en
la privacidad, la huella digital y la reputacién online.

METODOLOGIA

La dinamica del aula se basara en explicaciones de
caracter fundamentalmente practico. La asimilacion
de conceptos técnicos se guiara de forma activa e
interactiva con el soporte de la pizarra y el proyector
digital.

¢ POR QUE ELEGIR ESTA MATERIA?

2. Digitalizacion del Entorno Personal de
Aprendizaje

Consolidacion de la alfabetizacion digital mediante
técnicas avanzadas de busqueda y seleccion de
informacién. Fomento de capacidades criticas para la
creacion, colaboracion, publicacion y reutilizacion de
contenidos digitales.

4. Ciudadania Digital Critica

Fomento de una sdélida educaciébn mediatica.
Capacitacién practica para interactuar éticamente en la
red, realizar gestiones administrativas y comerciales
seguras (tramites en linea) y ejercer un activismo
responsable.

EVALUACION

» Observacion sistematica: Monitorizacion diaria y
personalizada del profesor para valorar el esfuerzo,
interés, participacion y aportacion de ideas constructivas
en el aula.

« Actividades competenciales: Desarrollo de proyectos
informaticos complejos, exposiciones orales
individuales/grupales y pequefias investigaciones
dirigidas.

Digitalizacion en 4° de ESO se convierte en un pilar estratégico indispensable para el futuro inmediato del estudiante:

* Recomendable para cualquier itinerario: No importa la rama académica que se elija posteriormente; dota de las

competencias necesarias para adaptarse a las exigencias tecnolégicas de cualquier nivel educativo superior.



* Preparacion integral para el futuro: Ofrece los recursos para prosperar con éxito en los ambitos personal,
académico y profesional, estimulando la creatividad, el trabajo en equipo colaborativo y una fuerte conciencia digital.
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