
DIGITALIZACIÓN
Competencias clave para la autonomía, el pensamiento crítico y la inclusión en la sociedad conectada

DEPARTAMENTO

TECNOLOGÍA

CURSO

4º E.S.O.

CARGA HORARIA

3 Horas Semanales

Enfoque de la materia: En un entorno digital en constante evolución, esta asignatura dota al alumnado de

habilidades avanzadas para resolver problemas cotidianos de hardware y software. Promueve la autoformación,

el bienestar digital y el aprendizaje permanente, capacitando a los estudiantes para gestionar su propio entorno

de aprendizaje de forma segura y crítica, reduciendo activamente la brecha digital. 

CUATRO BLOQUES INTERRELACIONADOS DE SABERES BÁSICOS

1. Dispositivos Digitales, Sistemas Operativos y

de Comunicación

Desarrollo  de  conocimientos  técnicos  esenciales

enfocados  en  el  montaje,  uso,  configuración  y

reparación de  equipos  informáticos,  así  como  su

despliegue práctico en redes de comunicación actuales. 

2. Digitalización del Entorno Personal de

Aprendizaje

Consolidación  de  la  alfabetización  digital  mediante

técnicas  avanzadas  de  búsqueda  y  selección  de

información.  Fomento  de  capacidades  críticas  para  la

creación, colaboración, publicación y reutilización de

contenidos digitales. 

3. Seguridad y Bienestar Digital

Estudio profundo de los tres pilares fundamentales de la

seguridad  digital:  dispositivos,  datos  e  integridad

personal. Prevención de riesgos con especial énfasis en

la privacidad, la huella digital y la reputación online. 

4. Ciudadanía Digital Crítica

Fomento  de  una  sólida  educación  mediática.

Capacitación  práctica  para  interactuar  éticamente  en la

red,  realizar  gestiones  administrativas  y  comerciales

seguras  (trámites  en  línea)  y  ejercer  un  activismo

responsable. 

METODOLOGÍA

La dinámica del aula se basará en explicaciones de

carácter fundamentalmente práctico. La asimilación

de conceptos técnicos se guiará de forma activa e

interactiva con el soporte de la pizarra y el proyector

digital. 

EVALUACIÓN

Observación sistemática: Monitorización diaria y

personalizada del profesor para valorar el esfuerzo,

interés, participación y aportación de ideas constructivas

en el aula.

Actividades competenciales: Desarrollo de proyectos

informáticos complejos, exposiciones orales

individuales/grupales y pequeñas investigaciones

dirigidas.

¿POR QUÉ ELEGIR ESTA MATERIA?

Digitalización en 4º de ESO se convierte en un pilar estratégico indispensable para el futuro inmediato del estudiante: 

Recomendable para cualquier itinerario: No importa la rama académica que se elija posteriormente; dota de las

competencias necesarias para adaptarse a las exigencias tecnológicas de cualquier nivel educativo superior.

• 

• 

• 



Preparación integral para el futuro: Ofrece los recursos para prosperar con éxito en los ámbitos personal,

académico y profesional, estimulando la creatividad, el trabajo en equipo colaborativo y una fuerte conciencia digital.

• 
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