
DIGITALIZACIÓN BÁSICA
Formando ciudadanos activos, seguros y competentes en el entorno digital
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¿Por qué es necesaria? Los alumnos de 1º de ESO se inician en el manejo de dispositivos, redes sociales e

Internet,  siendo altamente vulnerables a sus riesgos. Esta materia moderniza el  enfoque de la competencia

digital, ayudándoles a relacionarse, producir conocimiento seguro y satisfacer de forma crítica sus necesidades

de información, formación y socialización en la cultura digital actual. 

SABERES BÁSICOS Y BLOQUES DE APRENDIZAJE

1. Información y Alfabetización de Datos

Navegación, búsqueda inteligente y filtrado de

contenido digital.

Evaluación crítica de la información y los datos.

Estrategias eficientes de almacenamiento y

recuperación.

2. Comunicación y Colaboración

Interacción fluida mediante tecnologías digitales.

Intercambio de contenidos y normas de etiqueta

digital.

Gestión responsable de la identidad digital y entornos

de aprendizaje.

3. Creación de Contenidos Digitales

Desarrollo, integración y reelaboración de contenidos

multimedia.

Concienciación rigurosa sobre derechos de autor y

licencias.

4. Ciudadanía Digital y Seguridad

Protección proactiva de dispositivos y datos personales.

Salvaguarda de la identidad digital frente a amenazas.

Análisis de las virtudes y riesgos de Internet.

5. Pensamiento Computacional y Programación

Iniciación práctica a la programación mediante el uso de tablets.

Introducción al diseño lógico de programas informáticos.

Primeros pasos y adquisición de conocimientos en la programación de robots.

METODOLOGÍA

El enfoque es fundamentalmente práctico. Los

contenidos se exponen de forma dinámica en el aula

combinando explicaciones teóricas aplicadas con el uso

constante de la pizarra y el proyector digital. 

EVALUACIÓN

Observación sistemática: Seguimiento diario del

esfuerzo, interés, participación y aportación individual o

grupal.

Actividades competenciales: Proyectos informáticos,

exposiciones orales y pequeñas investigaciones de

forma individual y en equipo.
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¿POR QUÉ ELEGIR ESTA MATERIA?

La asignatura de Digitalización Básica actúa como la llave maestra para el desarrollo académico contemporáneo de los

alumnos: 

Continuidad formativa: Sirve de base y orientación directa para la posterior materia de Tecnología y Digitalización,

donde se asentarán las habilidades necesarias para una ciudadanía activa.

Herramienta transversal: Capacita al estudiante en el uso de software esencial que potenciará directamente el

rendimiento y la entrega de trabajos en el resto de las asignaturas del curso.
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