
TECNOLOGÍA
Criterios técnicos, científicos y éticos para dar respuesta a los desafíos de la sociedad actual

DEPARTAMENTO

TECNOLOGÍA

CURSO

4º E.S.O.

CARGA HORARIA

3 Horas Semanales

Respuesta a los retos actuales: La Tecnología de 4º de ESO proporciona los cimientos esenciales no solo

para  comprender  la  profunda  evolución  social  y  tecnológica,  sino  también  para  dotar  al  alumno  de  las

herramientas  fundamentales  necesarias  para  actuar  con  responsabilidad  en  el  ejercicio  de  una  ciudadanía

proactiva y crítica. 

ESTRUCTURA DE SABERES BÁSICOS EN CUATRO BLOQUES

Bloque I. Proceso de Resolución de Problemas

Metodologías ordenadas y de diseño técnico destinadas a

abordar  desafíos  tecnológicos  reales.  Fomento  de  la

autonomía en la ideación, planificación, análisis crítico y

ejecución de soluciones óptimas. 

Bloque II. Operadores Tecnológicos

Estudio integral de los elementos mecánicos, eléctricos y

estructurales  básicos.  Análisis  y  comprensión  de

mecanismos  aplicados  que  constituyen  los  pilares  del

tejido industrial y automotriz. 

Bloque III. Pensamiento Computacional,

Automatización y Robótica

Iniciación en lógica de control, algoritmia y programación

aplicada. Desarrollo y diseño de sistemas automáticos y

robots  capaces  de  interactuar  directamente  con  su

entorno de manera inteligente. 

Bloque IV. Tecnología Sostenible

Evaluación del impacto medioambiental de los desarrollos

industriales. Criterios de diseño ecoeficiente, optimización

de  recursos  y  fomento  de  alternativas  éticas  y

responsables con el ecosistema. 

METODOLOGÍA TRIDIMENSIONAL

Se  combina  teoría  y  práctica  mediante  una  rotación  de

espacios estratégicos: 

Aula de Teoría: Explicación de los fundamentos científicos.

Taller Tecnológico: Experimentación directa y

construcción.

Aula de Informática: Desarrollo de simulaciones virtuales

complejas que complementan las actividades prácticas.

EVALUACIÓN COMPETENCIAL

Observación sistemática: Monitorización activa en el aula

y taller para valorar el esfuerzo individual, la aportación

creativa, la participación y el interés continuo.

Proyectos e Informática: Desarrollo guiado de actividades

complejas, exposiciones orales públicas, pequeñas

investigaciones y proyectos en equipo.

¿POR QUÉ ELEGIR ESTA MATERIA?

La  asignatura  conecta  directamente  el  aprendizaje  del  centro  con  las  demandas  de  la  industria  contemporánea,

abriendo las puertas a dos grandes itinerarios formativos: 

Bachillerato Científico-Tecnológico: Ofrece la base idónea de conocimientos previos, con una vinculación muy

estrecha y directa hacia la materia de Tecnología e Ingeniería impartida en Bachillerato.
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Formación Profesional de Carácter Industrial: Prepara de manera sólida y práctica al alumnado que desea

orientar su futuro hacia los Ciclos Formativos de Grado Medio de corte técnico.
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