TECNOLOGIA

Criterios técnicos, cientificos y éticos para dar respuesta a los desafios de la sociedad actual

DEPARTAMENTO

CARGA HORARIA

TECNOLOGIA 4° E.S.O. 3 Horas Semanales

Respuesta a los retos actuales: La Tecnologia de 42 de ESO proporciona los cimientos esenciales no solo
para comprender la profunda evolucién social y tecnoldgica, sino también para dotar al alumno de las
herramientas fundamentales necesarias para actuar con responsabilidad en el ejercicio de una ciudadania

proactiva y critica.

ESTRUCTURA DE SABERES BASICOS EN CUATRO BLOQUES

Bloque I. Proceso de Resolucion de Problemas

Metodologias ordenadas y de disefio técnico destinadas a
abordar desafios tecnolégicos reales. Fomento de la
autonomia en la ideacién, planificacién, analisis critico y
ejecucion de soluciones éptimas.

Bloque lll. Pensamiento Computacional,
Automatizacion y Robdtica

Iniciacion en légica de control, algoritmia y programacion
aplicada. Desarrollo y disefio de sistemas automaticos y
robots capaces de interactuar directamente con su
entorno de manera inteligente.

METODOLOGIA TRIDIMENSIONAL

Se combina teoria y practica mediante una rotacion de
espacios estratégicos:

« Aula de Teoria: Explicacién de los fundamentos cientificos.

- Taller Tecnolégico: Experimentacion directa y
construccion.

« Aula de Informatica: Desarrollo de simulaciones virtuales
complejas que complementan las actividades précticas.

¢ POR QUE ELEGIR ESTA MATERIA?

Bloque Il. Operadores Tecnolégicos

Estudio integral de los elementos mecanicos, eléctricos y
estructurales basicos. Andlisis y comprension de
mecanismos aplicados que constituyen los pilares del
tejido industrial y automotriz.

Bloque IV. Tecnologia Sostenible

Evaluacion del impacto medioambiental de los desarrollos
industriales. Criterios de disefio ecoeficiente, optimizacion
de recursos y fomento de alternativas éticas y
responsables con el ecosistema.

EVALUACION COMPETENCIAL

» Observacion sistematica: Monitorizacion activa en el aula
y taller para valorar el esfuerzo individual, la aportacion
creativa, la participacion y el interés continuo.

» Proyectos e Informatica: Desarrollo guiado de actividades
complejas, exposiciones orales publicas, pequenas
investigaciones y proyectos en equipo.

La asignatura conecta directamente el aprendizaje del centro con las demandas de la industria contemporanea,

abriendo las puertas a dos grandes itinerarios formativos:

+ Bachillerato Cientifico-Tecnolodgico: Ofrece la base idénea de conocimientos previos, con una vinculacion muy
estrecha y directa hacia la materia de Tecnologia e Ingenieria impartida en Bachillerato.




» Formacion Profesional de Caracter Industrial: Prepara de manera sélida y practica al alumnado que desea
orientar su futuro hacia los Ciclos Formativos de Grado Medio de corte técnico.




	TECNOLOGÍA
	Estructura de Saberes Básicos en Cuatro Bloques
	Metodología Tridimensional
	Evaluación Competencial
	¿Por qué elegir esta materia?


